
1. Was ist das Orkheerlager (OHL) 
 kurze Einführung in das Thema mit Zielangabe evtl. kurzer geschichtlicher Abriß

2. Ork-Darstellung im OHL
Zum Hintergrund

- Sprache
- Gesellschaftssystem
- Glaube

Zur Rasse 
Zum Charakter

Kämpfer
großes foto : schwergerüstet, schild, handwaffe...die typische 
kampfsau die sich irre brüllend in schildwälle hackt.
text : ganz vage umrissen, was diese kriegertypen mehr oder minder 
ausmachen / diese im ohl tun
kurzvorstellung kriegervarianten (kleinere bilder, kürzere texte)
soldat (hier zB die stangenwaffen), plänkler, späher, schütze, pionier

 Magiewirkende
s. oben
Schamane, Priester

Tross
s. oben
Feldscher, Koch, Handwerker

3. IT-Spiel im OHL
Lagerambiente

Zelte + Innenleben
Feiern und Party
Gäste
Fremdrassen im OrkHeerLager

Spiel im Lager 
Spiel mit anderen Lagern
IT-Zeiten

4. OT-Zone im OHL
Lager 

Zelte + Innenleben
Verhalten

5. Mitmachen – Teamarbeit im OHL
Aufbau
Abbau
Einbringen eigener Ideen

6. Verschiedenes
Freizeit außerhalb des OHL (Gang zu Duschen etc.)
Spielmotivation


